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Tengo una idea!!!



  
2

Requerimientos para un juego

 ¿La Tecnología es un impedimento?

NO

 Con dinero se puede obtener la Tecnología!!!
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Requerimientos para un juego

 ¿El conocimiento es un impedimento?

NO

 Con tiempo se puede aprender, ó con dinero se 
puede contratar a alguie que tenga el conocimiento.
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Requerimientos para un juego

 Poseer una idea genial...

                    NO TIENE PRECIO!!!
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Angry Birds

 Con más de mil millones de descargas en 2012, esta 
aplicación fue la más popular del año en la App 
Store de Apple y la Google Play. Además, es 
también el juego más vendido de la historia en 
soportes móviles.

 Sin embargo, Angry Birds no es solo un fenómeno 
digital: los personajes son tan populares que la 
empresa empezó a comercializar juguetes de los 
pájaros, disfraces y todo tipo de mercancía.

“Angry Birds”, http://es.wikipedia.org/wiki/Angry_Birds , mayo 2015
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