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Playground
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Ejecutamos Xcode
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Seleccionamos Playground
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Seleccionamos Blank
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Nombre del proyecto
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Código por default (“hola mundo”)
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Ejecutando código
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Modificando código



  

IBM Swift Sandbox
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Emulador en línea
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Ejecutando código



  

Lenguaje de 
Programación Swift
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Comentarios

// Este es un comentario

/*
 
 Otro forma de comentarios
 
 */
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Imprimir un mensaje

print("hola")
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Imprimir un mensaje

print("hola")
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