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Estructura



HTML

= HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de
Marcado de Hipertexto), es el lenguaje de marcado
predominante para la elaboracion de paginas web.

= Es usado para describir la estructura y el contenido en forma
de texto, asi como para complementar el texto con objetos
tales como imagenes.

= HTML se escribe en forma de "etiquetas”, rodeadas por
corchetes angulares (<,>).

= HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la
apariencia de un documento, y puede incluir un script (por
ejemplo Javascript), el cual puede afectar el comportamiento
de navegadores web y otros procesadores de HTML.

"HTML”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTML, septiembre 2010 3



Creacion de HTML

= La primera descripcion de HTML
disponible publicamente fué un
documento Illamado HTML Tags
(Etiquetas HTML), publicado por
primera vez en Internet por Tim
Berners-Lee en 1991.

= Describe 22 elementos comprendiendo
el diseno inicial y relativamente simple
de HTML.

" Trece de estos elementos todavia
existen en HTML 4.

"HTML”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTML, septiembre 2010 4



Estructura de HTML

m Los elementos son la estructura basica de HTML.

= Los elementos tienen dos propiedades basicas: atributos vy
contenido.

= Cada atributo y contenido tiene ciertas restricciones para que se
considere valido al documento HTML.

= Un elemento generalmente tiene una etiqueta de inicio (p.e;j.
<nombre-de-elemento>) y una etiqueta de cierre (p.ej. </nombre-de-
elemento>).

= Los atributos del elemento estan contenidos en la etiqueta de inicio
y el contenido esta ubicado entre las dos etiquetas (p.ej. <nombre-
de-elemento atributo="valor">Contenido</nombre-de-elemento>).

- Algunos elementos, tales como <br />, no tienen contenido y llevan
la diagonal para indicar que son autofinalizadas.

"HTML”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTML, septiembre 2010 5



Estructura de HTML

Elemeanto

Etiqueta

Etiqueta inicial Final

<p class="foo">Esto es un parrafo</p>

Atributo Variable

HTML”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTML, septiembre 2010 6



Hola Mundo en HTML

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
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Hola Crayola!!!

Terminado

"HTML”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTML, septiembre 2010



Estructura Basica del HTML

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
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Definicion de CSS

= La hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style
Sheets), CSS es un lenguaje usado para definir la
presentacion de un documento estructurado escrito en
HTML o XML (y por extensién en XHTML).

= EI W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de
formular la especificacion de las hojas de estilo que
serviran de estandar para los agentes de usuario o
navegadores.

= La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es
separar la estructura de un documento de su presentacién.

W3C

WAL essp
“Hojas de estilo cascada”, http://es.wikipedia.org/wiki/Css, mayo 2010 10
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Ventajas de CSS

Control centralizado de la presentacion de un sitio web
completo con lo que se agiliza de forma considerable la
actualizacion del mismo.

Los Navegadores permiten a los usuarios especificar su
propia hoja de estilo local que sera aplicada a un sitio web,
con lo que aumenta considerablemente la accesibilidad. Por
ejemplo, personas con deficiencias visuales pueden
configurar su propia hoja de estilo para aumentar el tamano
del texto o remarcar mas los enlaces.

CSS
Vv

“Hojas de estilo cascada”, http://es.wikipedia.org/wiki/Css, mayo 2010



Ventajas de CSS

= Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo
segun el dispositivo que la muestre o incluso a eleccién
del usuario. Por ejemplo, para ser impresa, mostrada en
un dispositivo movil, o ser "leida"” por un sintetizador de

\"Ao ¥4 R
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= El documento HTML en si mismo es mas claro de
entender y se consigue reducir considerablemente su
tamano (siempre y cuando no se utilice estilo en linea).

“Hojas de estilo cascada”, http://es.wikipedia.org/wiki/Css, mayo 2010 12



CSS en hoja externa

<html>
<head>
<link rel = "stylesheet" type = "text/css" href = "hoja.css" />
</head>
<body>
Sin Formato<br /><br />
<div class="mi_formato">Con formato usando CSS externa<

</body>
</html>
[ hoja.css * Sin Formato

Con formato usando CSS externa
.mi_formato {

font-size: 20;
font-weight:bold;




Lenguajes
del Lado del Cliente



Caracteristicas de JavaScript

= JavaScript es un lenguaje de scripting basado en Objetos,
utilizado para acceder a objetos en aplicaciones.

= Es utilizado, principalmente, integrado en un navegador web
permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y
paginas web dinamicas.

= JavaScript ha tenido influencia de multiples lenguajes y fue
diseniado para tener una sintaxis similar a Java, aunque mas
facil de utilizar para programadores principiantes.

* Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo
JavaScript integrado dentro de las paginas web.

”JavaScript Wikipedia”, , noviembre 2009 15


http://es.wikipedia.org/wiki/Javascript

Creacion de JavaScript

= EIl lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa
Netscape Communications, que es la que desarrollé los
primeros navegadores web comerciales. Aparecio por primera
vez en el producto de Netscape llamado Netscape Navigator
2.0.

= Tradicionalmente, se venia utilizando en paginas web HTML,
para realizar tareas y operaciones en el marco de la aplicacion
unicamente cliente, sin acceso a funciones del servidor.
JavaScript se ejecuta en el agente de usuario al mismo tiempo
que las sentencias van descargandose junto con el cédigo
HTML.

”JavaScript Wikipedia”, , noviembre 2009
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http://es.wikipedia.org/wiki/Javascript

JavaScript en archivo externo
= Cébdigo HTML:

<html>
<head>
<script language="javascript" src="codigo.js"></script>
</head>
</html>

= Coddigo JavaScript externo (codigo.js):
document.writeln("<h1>Hola Mundo</h1>");

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ay

::I v & @ | [@] | filex/ihor | |2~ @

Mas visitados~ $wGetting Started @ Intercambio broma ...
= Ejecucion del codigo: [6) file://fhomeyrogelio/holaz.htm | = v

Hola Mundo

Terminado

”JavaScript Wikipedia”, , noviembre 2009 17


http://es.wikipedia.org/wiki/Javascript

AJAX

El término AJAX se presenté por primera
vez en el articulo "Ajax: A New Approach
to Web Applications
(http://www.adaptivepath.com/publication
s/essays/archives/000385.php) "
publicado por Jesse James Garrett el 18
de Febrero de 2005.

Hasta ese momento, no existia un término
normalizado que hiciera referencia a un
nuevo tipo de aplicacion web que estaba
apareciendo.

En realidad, el término AJAX es un
acronimo de Asynchronous JavaScript +
XML, que se puede traducir como
"JavaScript asincrono + XML".

“Introduccion a AJAX”, Javier Eguiluz Pérez, http://www.librosweb.es/ajax/, mayo 2010




AJAX

= Ajax no es una tecnologia en si mismo, en realidad, se trata de varias
tecnologias independientes que se unen de formas nuevas y
sorprendentes.

= Las tecnologias que forman AJAX son:

— XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

— DOM, para la interaccion y manipulacion dinamica de Ila
presentacién.

— XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacién de
informacion.

— XMLH{ttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

— JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.

“Introduccion a AJAX”, Javier Eguiluz Pérez, http://www.librosweb.es/ajax/, mayo 2010 /7.!



AJAX

AJAX permite mejorar completamente la interaccion del
usuario con la aplicacion, evitando las recargas constantes de
la pagina, ya que el intercambio de informacioén con el servidor
se produce en un segundo plano.

Las aplicaciones construidas con AJAX eliminan la recarga
constante de paginas mediante la creaciéon de un elemento
intermedio entre el usuario y el servidor. La nueva capa
intermedia de AJAX mejora la respuesta de la aplicacion, ya
que el usuario nunca se encuentra con una ventana del
navegador vacia esperando la respuesta del servidor.

“Introduccion a AJAX”, Javier Eguiluz Pérez, http://www.librosweb.es/ajax/, mayo 2010



Modelo de Interaccion AJAX

Ajax web application model (asynchronous)
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jQuery
= jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente
por John Resig, que permite simplificar la manera de
interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol
DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web.

= Fué presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC.

“iQuery”, http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery, marzo 2013 29



jQuery

= jQuery es software libre y de cédigo abierto, posee un doble
licenciamiento bajo la Licencia MIT y la Licencia Publica

General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos libres y
privativos.

= jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de
funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera
requeririan de mucho mas cédigo, es decir, con las funciones

propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en
menos tiempo y espacio.

“iQuery”, http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery, marzo 2013



Hola Mundo en jQuery

<IDOCTYPE html|>

<html>
<head>

<title>Mi pagina</title>

<script type="text/javascript" src="jquery-1.9.1.js"></script>

<script type="text/javascript">
$(Document).on("ready",inicio );
function inicio(){

$("#aceptar" ).on("click",alerta);

}

function alerta(){
alert("hola mundo" ) ;
}
</script>
</head>
<body>
<button id="aceptar">alerta</button>
</body>
</html>



Lenguajes
del Lado del Servidor



PHP

= PHP es un lenguaje de programacion de uso general de
cdédigo del lado del servidor originalmente diseihado para el
desarrollo web de contenido dinamico.

*= Fué uno de los primeros lenguajes de programacion del lado
del servidor que se podian incorporar directamente en el
documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que
procese los datos.

“PHP”, http://es.wikipedia.org/wiki/PHP, marzo 2013 26




PHP

= EIl cédigo es interpretado por un servidor web con un moédulo

de procesador de PHP que genera la pagina Web resultante.

= PHP fue creado originalmente por Rasmus Lerdorf en 1995.

“PHP”, http://es.wikipedia.org/wiki/PHP, marzo 2013
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PHP

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title> Ejemplo basico PHP</title>
</head>
<body>
<?php
'"Hola mundo':
7>
</body>
</html>

“PHP”, http://es.wikipedia.org/wiki/PHP, marzo 2013
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“Active Server Pages”, http://es.wikipedia.org/wiki/Active Server Pages, marzo 2013

ASP

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia de Microsoft del
tipo "lado del servidor" para paginas web generadas
dinamicamente, que ha sido comercializada como un anexo a
Internet Information Services (lIS).

Intenta ser solucién para un modelo de programacién rapida
ya que "programar en ASP es como programar en Visual
Basic y C#", por supuesto con muchas limitaciones y algunas
ventajas especificas en entornos web.

Esta limitada (la tecnologia ASP) a funcionar solo en Microsoft
Windows,2 pues requiere el servidor IIS



ASP

<html>

<body>

<% Response.Write ("Hola Mundo") %>
</body>

</html>

“Active Server Pages”, http://es.wikipedia.org/wiki/Active Server Pages, marzo 2013
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JSP

= JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java que permite
generar contenido dinamico para web, en forma de
documentos HTML, XML o de otro tipo.

= [Esta tecnologia es un desarrollo de la compahnia Sun
Microsystems.

= Las JSP's permiten la utilizacion de coédigo Java mediante
scripts.

= Ademas, es posible utilizar algunas acciones JSP predefinidas
mediante etiquetas. Estas etiquetas pueden ser enriquecidas
mediante la utilizacién de Bibliotecas de Etiquetas (TagLibs o
Tag Libraries) externas e incluso personalizadas.

e

& JSP

S

. . . ) _I:nf'l-'n:l SENMEE pages
“Java Server Pages”, http://es.wikipedia.org/wiki/JSP, marzo 2013 _].f":'lr"}'i 31



JSP

holaMundo.jsp

<htrml=

<biody=
<%

Yo

out.printin “<h1> Hola Munde ! </h1>" };

<fhoidy=
</l

“HolaMundo.java”, http://holamundojava.blogspot.mx/2006/11/jsp-generacin-de-pginas-dinmicas.html, marzo 2013
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Interaccion y Animacion
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Applets

= Un applet Java es un applet escrito en el lenguaje de
programacion Java. Los applets de Java pueden ejecutarse en
un navegador web utilizando la Java Virtual Machine (JVM), o
en el AppletViewer de Sun.

= En Java, un applet es un programa que puede incrustarse en
un documento HTML, es decir en una pagina web.

= Cuando un navegador carga una pagina web que contiene un
applet, este se descarga en el navegador web y comienza a
ejecutarse.

= [Esto permite crear programas que cualquier usuario puede
ejecutar con tan solo cargar la pagina web en su navegador.

“Applet Java”, http://es.wikipedia.org/wiki/Applet Java, marzo 2013 34



Applets
Cadigo del Applet

import java.awt.Graphics;
public class AppletHola extends java.applet.Applet {
public void paint(Graphics g) {
g.drawString( "Hola Mundo!", 100, 50);
}
}

Ejecucion del Applet desde una pagina Web

<html>
<head>
<title>Prueba de applet</title>
</head>
<body>
<h1>Prueba de applet</h1>
<hr>
<applet code=AppletHola.class width=300 height=120>
alt="El navegador esta no esta mostrando el APPLET"
</applet>
</body>
</html>

“;Qué es un Applet?”, http://Ic.fie.umich.mx/~calderon/programacion/notas/applet.html, marzo 2013
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Plugins

= Un complemento es una aplicacion que se relaciona con otra
para aportarle una funcion nueva y generalmente muy
especifica.

= [Esta aplicacion adicional es ejecutada por la aplicacion
principal e interactuan por medio de la API.

= También se conoce como plug-in (del inglés «[un] enchufable
o inserciény»), add-on («anadido»), conector o extension.

“Complemento”, http://es.wikipedia.org/wiki/Plugins, marzo 2013 36



Plugins para Navegadores

= En el caso de los navegadores, es frecuente requerir ciertos
complementos que amplian las funciones de las paginas web
para ver contenidos interactivos, videos y cosas similares.

= Esto se debe principalmente a las restricciones que tiene el
lenguaje HTML.

= Un ejemplo conocido es Adobe Flash Player, un complemento

que carga animaciones multimedia interactivas y se usa, por
ejemplo, para ver videos.

“Complemento”, http://es.wikipedia.org/wiki/Plugins, marzo 2013 37



Flash

= Adobe Flash Player es una aplicacién en forma de reproductor
multimedia creado inicialmente por Macromedia y actualmente
distribuido por Adobe Systems.

=  Permite reproducir archivos SWF que pueden ser creados con
la herramienta de autoria Adobe Flash,2 con Adobe Flex o con
otras herramientas de Adobe y de terceros.

= Estos archivos se reproducen en un entorno determinado. En
un sistema operativo tiene el formato de aplicacion del
sistema, mientras que si el entorno es un navegador, su
formato es el de un Plug-in u objeto ActiveX.

“Adobe Flash Player”, http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe Flash Player, marzo 2013 38



HTML 5

= HTMLS (HyperText Markup Language, version 5) es la quinta
revision importante del lenguaje basico de la World Wide
WebTodavia se encuentra en modo experimental, aunque ya
es usado por multiples desarrolladores web por sus avances,
mejoras y ventajas.

= Al no ser reconocido en viejas versiones de navegadores por
sus nuevas etiquetas, se le recomienda al usuario comun
actualizar a la version mas nueva, para poder disfrutar de todo
el potencial que provee HTMLS.

= EIl desarrollo de este lenguaje de marcado es regulado por el
Consorcio W3C.

“HTMLS5”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTMLS5, marzo 2013 39



HTML 5

= Algunas de la nuevas caracteristicas de HTML 5 son
las siguientes:

— Channel messaging

— Cross-document messaging

— Canvas (2D and 3D)

— Geolocation

— MathML

— Microdata

— Server-Sent events

— Scalable Vector Graphics (SVG)
— WebSocket API and protocol

— Web origin concept

— Web storage

— Web SQL database

— Web Workers y XMLHttpRequest Level 2

“HTMLS5”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTMLS5, marzo 2013 40



HTML 5 (ejemplo de video)

<htmi><body>

<video width="640" height="360" src="google main.mp4"
controls autobuffer></video>

</body>

</html> S _
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B ) ﬁ!e:.‘a_-w.sdla.'E.i-1-::-39I:.IE-i:-3‘3:'-?1-1__-I'E'11I5.'."-:-Ia.l'|l:rr I §

Farz acceder répidamente, coloca tus marcadores agul en lz bama de marc .. @) Otros marcadares

.ﬁ -?Wﬂli':_-mﬂin-ﬂ'll"‘: v El Mostrar todas las descargas x




CMS



CMS

= Del inglés Content Management System) es un programa que
permite crear una estructura de soporte (framework) para la
creacion y administracion de contenidos, principalmente en
paginas web, por parte de los administradores, editores,
participantes y demas roles.

= Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de
datos donde se aloja el contenido del sitio web. El sistema
permite manejar de manera independiente el contenido y el
diseno.

= Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier

momento un diseno distinto al sitio web sin tener que darle
formato al contenido de nuevo.

“HTMLS5”, http://es.wikipedia.org/wiki/HTMLS5, marzo 2013 43



Joomla

= Joomla es un Sistema de gestion de contenidos (en inglés
Content Management System, o CMS) que permite desarrollar
sitios web dinamicos e interactivos.

= Permite crear, modificar o eliminar contenido de un sitio web
de manera sencilla a través de un Panel de Administracion.

= Es un software de cédigo abierto, desarrollado en PHP y
liberado bajo licencia GPL.

= Este administrador de contenidos puede utilizarse en una PC
local (en Localhost), en una Intranet o a través de Internet y
requiere para su funcionamiento una base de datos creada
con un gestor MySQL, asi como de un servidor HTTP Apache.

“Joomla!”, http://es.wikipedia.org/wiki/Joomla, marzo 2013 44



@& Joomla! Forum - Index - Mozilta Firefox ok
'lg_.-ﬂ-m Edtar Ver I Mwcadores Hemamientss  Awuda

|ﬂ.;:i . - i 3} | @ et fforum soomla.ongd Bl 0 G

1 Joomlal

[[%111] Ferums

Walkcorme, Guest. Plaawe logn or tegester, Saarch: [Saach.] sdvaced
Oncl your miss your actvaton emal sagre
ahaty 17, 2006, 06:04:50 AM 175422 Bosts in 29918 Topis by 18662 Members - Latest Membes

Fogmyer w0 | _LEII__' Tomata

LOgin Wit LSrnams, Dasoword g necdon I-H'J:.‘E"I

b Dugow, Bonmr [Fomaes 5 useanedy B a0 aosn, o s

& Joarmial Forum

Announcerments

e Lat post on Jawary 16, 2005,

9 Pgsts i OL:54:00 P
Arnourcaments mads by the core team for the sttention of l Ussrs, We 48 Tapis iR -,.'H,,@ 0L T pebaas. . by
ercourags o users 1o subdcris 1o announcamants by Cicking Hera, "f'l-'l'.lf“-"— ) kel

Lask post on Today o 0211149

Announcaments Discussirs WO Pogtsin AM
DiscuEs recant smouncemeants hera, S Topis infle: Digcuseon aboul Joa. . . by
Sen
Joomial -
i_ T et sl Sebaencic




Moodle

= Moodle es una aplicacion web de tipo Ambiente Educativo
Virtual, un sistema de gestion de cursos, de distribucién libre,
que ayuda a los educadores a crear comunidades de
aprendizaje en linea.

= [Este tipo de plataformas tecnolégicas también se conoce
como LMS (Learning Management System).

= Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue
administrador de WebCT en la Universidad Tecnolégica de
Curtin. Bas6 su diseiio en las ideas del constructivismo en
pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en
la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensenanzas y en el aprendizaje
colaborativo.

“Moodle”, http:/es.wikipedia.org/wiki/Moodle, marzo 2013 46
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WordPress

=  WordPress es un sistema de gestion de contenido enfocado a
la creacion de blogs.

= Desarrollado en PHP y MySQL, bajo licencia GPL y cédigo
modificable, tiene como fundador a Matt Mullenweg.

= WordPress se ha convertido en el CMS mas popular de la
blogosfera Las causas de su enorme crecimiento son, entre
otras, su licencia, su facilidad de uso y sus caracteristicas
como gestor de contenidos.

“WordPress”, http://es.wikipedia.org/wiki/WordPress, marzo 2013 48
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Framework

= Es una estructura conceptual y tecnoldégica de soporte
definido, normalmente con artefactos o médulos de software
concretos, con base a la cual otro proyecto de software puede
ser mas facilmente organizado y desarrollado.

= Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas,
y un lenguaje interpretado, entre otras herramientas, para asi
ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un
proyecto.

= Representa una arquitectura de software que modela las
relaciones generales de las entidades del dominio, y provee
una estructura y una especial metodologia de trabajo, la cual
extiende o utiliza las aplicaciones del dominio.

“Framework”, http://es.wikipedia.org/wiki/Framework, marzo 2013 51



Codelgniter

= Codelgniter es un framework para aplicaciones web de cédigo
abierto para crear sitios web dinamicos con PHP.

= Su objetivo es permitir que los desarrolladores puedan
realizar proyectos mucho mas rapido que creando toda la
estructura desde cero, brindando un conjunto de bibliotecas
para tareas comunes, asi como una interfaz simple y una
estructura légica para acceder esas bibliotecas.

“EllisLab”, http://es.wikipedia.org/wiki/Codelgniter, marzo 2013



Codelgniter con NetBeans
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Django

= Es un framework de desarrollo web de cédigo abierto, escrito
en Python, que cumple en cierta medida el paradigma del
Modelo Vista Controlador.

= Fué liberada al publico bajo una licencia BSD en julio de 2005.
El framework fue nombrado en alusién al guitarrista de jazz
gitano Django Reinhardt.

*= En junio del 2008 fue anunciado que la recién formada Django
Software Foundation se haria cargo de Django en el futuro.

= La meta fundamental de Django es facilitar la creacién de
sitios web complejos.

“Django”, http://es.wikipedia.org/wiki/Django %28framework%?29, marzo 2013 54
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Ruby on Rails

= Ruby on Rails, también conocido como RoR o Rails es un
framework de aplicaciones web de cdédigo abierto escrito en el
lenguaje de programacién Ruby, siguiendo el paradigma de la
arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC).

= Trata de combinar la simplicidad con la posibilidad de
desarrollar aplicaciones del mundo real escribiendo menos
cédigo que con otros frameworks y con un minimo de
configuracion.

= El lenguaje de programacion Ruby permite Ia
metaprogramacién, de la cual Rails hace uso, lo que resulta
en una sintaxis que muchos de sus usuarios encuentran muy
legible.

“Ruby on Rails”, http://es.wikipedia.org/wiki/Ruby on Rails, marzo 2013 56



Ruby on Rails
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