“Analisis de la Situacion Actual de la
Ingenieria de Software para Ambientes Web”
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Tendencias en Tecnologias

Technology Cycles Have Tended to Last Ten Years

Wearable /

Mainframe Mini Personal Desktop Internet  Mobfle Infernetl  Everywhere

Computing Computing Computing Computing Computing Computing
1960s 1970s 1980s 1990s 2000s 2014+

Others?

44

S oo Complter 5C ercelab oo, Wikipeda, BAL Appee, Gooagie. MT T dho oimc, GSooaghs, Jawkbors: 4




Vivimos un cambio de Paradigma

= Aplicaciones de escritorio.

= Aplicaciones Web.

= Aplicaciones Web / Méviles



Caracteristicas de la Web

Alta competencia de sitios.

Cambios constantes de los sitios.
Tiempos de desarrollo cortos.

Equipos de desarrollo pequenos

Mayor control del producto dia a dia.
Menos documentacion y mas desarrollo.

Estandarizacion y compatibilidad de codigos.

Reduccion de Costos.

Reutilizacion y refactorizacion de codigos.
Usabilidad y accesibilidad en las interfaces.
Mejorar la calidad del software



En resumen...

= Optimizacion de Todos los Procesos de Desarrollo del




¢, Qué metodologias usar?

Grandes Proyectos (los métodos clasicos de Ia
Ingenieria de Software).

Pequenos Proyectos (Metodologias Agiles).

Proyectos Intermedios (combinacion entre Clasico y
Agiles)



. Qué usan los desarrolladores actuales?

Problemal!llll

Cada compaiia combina y adapta metodologias de todo
tipo para su ambiente interno.

Practicamente no hay estandarizacion Real entre
desarrolladores de todas partes del mundo.



Ingenieria de Software para la Web

= Para la Web, se han adoptado mas las Metodologias de
Desarrollo Agiles, debido a la rapidez de cambio en la
Web.

* Muchos han llamado a ésta area “Ingenieria Web”.

= Actualmente la Ingenieria Web esta estandarizando
procesos para desarrollar aplicaciones Web, asi como
aplicacando nuevas herramientas para prueba,
depuracién, monitoreo, control, calidad, etc., de los
sitios Web.
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