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IOS

 iOS es un sistema operativo móvil de la 
multinacional Apple Inc.

 Originalmente desarrollado para el iPhone (iPhone 
OS), después se ha usado en dispositivos como el 
iPod touch y el iPad.

 No permite la instalación de iOS en hardware de 
terceros.

“IOS”, http://es.wikipedia.org/wiki/IOS , mayo 2015



  
4

IOS

 Los elementos de control consisten de 
deslizadores, interruptores y botones.

 La respuesta a las órdenes del usuario es inmediata 
y provee una interfaz fluida.

 La interacción con el sistema operativo incluye 
gestos como deslices, toques, pellizcos, los cuales 
tienen definiciones diferentes dependiendo del 
contexto de la interfaz.

“IOS”, http://es.wikipedia.org/wiki/IOS , mayo 2015



  
5

IOS

 Se utilizan acelerómetros internos para hacer que 
algunas aplicaciones respondan a sacudir el 
dispositivo (por ejemplo, para el comando 
deshacer) o rotarlo en tres dimensiones (un 
resultado común es cambiar de modo vertical al 
apaisado u horizontal).

“IOS”, http://es.wikipedia.org/wiki/IOS , mayo 2015
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IOS 8

 En enero-febrero de 2014, más del 52% de todo el 
mundo que poseen iPhone, iPod touch o iPad 
tienen instalado en su dispositivo iOS 8

“IOS”, http://es.wikipedia.org/wiki/IOS , mayo 2015
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