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“El diseno es el alma de
todo lo creado por el hombre”

(Steve Jobs)




Conceptos de Diseno



¢ Qué es el Diseno?

= ElI diseno se define como el
proceso previo de configuracion
mental, "pre-figuracion”, en Ila
busqueda de una solucién en
cualquier campo.

= EIl verbo "disenar" se refiere al
proceso de creacidn y desarrollo
para producir un nuevo objeto o
medio de comunicacion (objeto,
proceso, servicio, conocimiento
o entorno) para uso humano.

”Diseno”, http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B 10, septiembre 2013 4




¢ Qué es el Disefo?
*= Diseno es verbo y es sustantivo.

= Como “verbo” nos indica una actividad, para crear,
inventar o solucionar un problema.

= Como “sustantivo” es una composicion grafica o
industrial.

= “Diseno” es un proceso y una herramienta.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



¢ Qué es el Disefo?

“Conjunto de conceptos y herramientas, con el objetivo de
transmitir sentimientos” (RFE)

designedbyitem 6



Objeto

= Materia prima

”Concepto de ladrillo”, http://sobreconceptos.com/ladrillo, septiembre 2013




Uniendo
Objetos

= Materiales

= Herramientas
= Conocimiento
= Creatividad

”Construccion”, http://espanol.torange.biz/Architecture/building/construcci%C3%B3n-de-la-esquina-de-la-casa-de- 8
ladrillo-2916.html, septiembre 2013



Creacion de un
nuevo objeto

“Hasta un ladrillo
quiere ser algo”

”Edificio Chrysler”, http://www.allposters.es/-sp/Edificio-Chrysler-Posters 17898927 .htm, septiembre 2013 9



;. Como aprender diseno? (1)

Las “herramientas de diseno” se pueden aprender de
manera documental y practica.

10



. Como aprender diseno? (2)

= EIl “proceso de diseno” implica una “inspiracion mental”
que se puede tener o desarrollar con la practica (no hay
reglas escritas).

Cuando se desvanece la inspiracion”, http://blog.jhonsw.com/cuando-se-desvanece-la-inspiracion/, septiembtre 2013



Directrices de Diseno



Directrices de Diseno

Lineas
Formas
Texturas.
Color.
Tipografia.
Composicion



Lineas

= [Es una serie de puntos conectados.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Lineas Rectas

= Son asociadas con industria, empresas 6
maquinaria.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Lineas Curvas (curvilineas)

= Son asociadas con la naturaleza (las plantas
y animales no tienen curvas rectas).

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Lineas (alrededor de objetos)

= Las lineas pueden ser usadas para crear
contornos de objetos, crear divisiones o
sugerir movimiento.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Formas

= Es un area dentro de un espacio cerrado.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Formas (organicas)

= Vienen de figuras que imitan la naturaleza.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Formas (geomeétricas)

*= Vienen de féormulas matematicas (como los
fractales).

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Formas (unioén de varias formas)

= Se pueden construir escenarios a partir de
formas basicas.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Texturas

= |La calidad de una forma o linea es una textura.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Texturas (patrones)

= Repitiendo patrones uniformes podemos crear

' i"’-‘.. =
‘ '-‘.“-“ . F

W/ o “"l." "
J"l'.’n" 't'-'

I I / nv'nb gg
-O-hn l . (t tk*“"ﬁn

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Texturas (simulando 3D)

PIIIIS
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USUNUSOSUSL
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SUSUSUSUSUE.
YVl
UNUNU
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= Repitiendo patrones 2D se pueden simular texturas
3D.



Color (RGB)

= Es un método aditivo de colores para representar
cualquier color, usado para proyectar en pantallas.

¢

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010 25



Color (CMYK)

= Es un método sustractivo de colores para
representar cualquier color, usado para crear
documentos impresos.
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“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010 26



Color (temperatura)

Warm

Cool

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipografia
= Sirve para que el lector lea y se meta al mensaje.

= Las letras liberan un mensaje e invitan a la accion.

= La mayoria de los disenos usan letras ya que
ayudan a comunicar el significado del diseno.
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“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Tipos de Lefras

=  Serif.

= Sans Serif.

= Slab Serif.

= Scripty Cursiva
= Gotica.

= Decorativa.

= Simbolos.

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipos de Lefras

=l in
L aranaind Hook

erif aa

Craramoad 10 pa. regular
Crarrvumang T LT
Garamond 10 pt, bold
Garamond 10 pt, bold vtalic

Times New Roman 10 pt, regular
Tirees New Roman 10 i, italic
Times New Roman 10 pt. bold
Times New Roman 10 pt, bold iralic

Bodini BT 10 pt. reman
Bodini BT 10 pt, bold comdensed
Boding BT 10 pi. ook

Boefine BT 00 e, ook stalie
Bodini BT 10 pt. italic
Basalinnn BT LI pet. beold
Bodind BT 10 pr. bold itelic

Garamond 36 pt. bold italic
Times New Roman 36 pt. bold
Bodini BT 36 pt. bold condensed

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipos de Lefras

sl 1R

- Herws Galhic
BT Beid

Sans Serifig
Futura BT 10 pf. medivm bald falic
Fulwra BT 10 pt. extra black
Fetura BT 10 pd, extro block condemsed

Avant Garde BT 10 pt. book Gill Sans MT 10 pt. regular sk ',":: o D

Avant Gorde 8T 10 o book obfigue Gill Sons MT 10 pe ical Fusoer BT 10 p¢. mechorm rondeesed ok

Awvant Garde BT 10 pd. medium Gill Sans MT 10 pt. bald Futura BT 10 pi. heawy

Avant Farde BT 10 pt. medium abiigue Gill Sans MT [0 pt. bold folic Future BT 10 ph. heavy ialic

Gills Sans MT 36 pt. bold italic
Avante Garde BT 36 pt. book
Futura BT 36 pt. exira black

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Tipos de Lefras

Aachen BT Roman

Aachen BT
Rockwell Extra Bold
Dynasty Black Condensed

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipos de Letras

“Eeoardian (T i - )4 7?’!
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“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Tipos de Lefras

wette Frattur Reqular

Blackletter

Staktur BT
Oy English Text MT
%%gwﬁfﬁa‘g}at D

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipos de Lefras

DOWNCBME

DECBRATIVE

CRIFTER
croobe

Trosty

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Tipos de Lefras

Symbols

b B O B (1)
O+ =W (webdings)
DOOOBW®B O (is7)

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Letras (Atributos)

Font: Swiss 721 BT Thin 7 2 t
Size: o v 120 18 pt. 24 L. 36 p’[ p .

Leading: Line number one
LINe nuUmber One (s pttext & 18 pt lsading)

Line number one
Line number one (18 pt text & 24 pt leading)

I-lt -IBS 8 E[mptbﬂt&mptlaadmg}

Kerning: yp 6‘ (auto setting) Tracking:

_}/pe (50 ems between Ty
ype {5 ems between Ty)

VDE
VD€ o
.}/pe (-100}

e
Baseline Shift: Y[ s  Rotation:

TyDL:j' (p setio -12 pi)

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010

ypecu =180 degrees
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Letras (Saturacion)

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010



Letras (Distribucion)

Arts 9 Life

T TEE B TR T R N S B W ek RN 0 PR S SRR B e 0 Sl

o m— o ——

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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Letras (Balance)

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010

ANMIVERSARY

ISSUE




Letras (Balance)

“Digital Design for Print and Web”, John DiMarco, John Wiley & Sons 2010
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