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|A y otras areas



A 'y otras areas

= Actualmente varios algoritmos y técnicas usadas
en Ciencia de Datos utilizan Inteligencia Artificial,
especialmente de Machine Learning y Deep
Learning, los cuales han dado un gran avance al
area de Ciencia de Datos.
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Conceptos



Cerebro Humano

= Estudiar su funcionamiento:
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Modelo Neuronal (1943)

= Creadores:

Warren

i HeCulloch i




Alan Turing (1950)

= jUna maquina puede pensar?
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John McCarthy (1956)

* En 1956 Jhon McCarthy acuno el término “Inteligencia
Artificial”, reunié en Darmouth College a un conjunto
de investigadores y cientificos por 6 semanas durante
el verano (principalmente matematicos) para debatir si
una maquina puede pensar.

= Este evento se considera el nacimiento del area de la
“Inteligencia Artificial”.

Noviembre 2022




Perceptron (1958)

= El “Perceptron” es el primer algoritmo para representar
una neurona simple, desarrollado por Frank Rosenblatt:
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“Perceptron”, https://es.wikipedia.org/wiki/Perceptr%C3%B3n, junio 2021



Weizenbaum (1964)

= En 1964 Joseph Weizenbaum, un investigador

Germano-Americano del MIT crea “ELIZA”, un
programa computacional que simula una
conversacion entre una persona real y una
maquina.

= Aunque era una herramienta muy simple, lograba

entablar conversaciones con personas que creen
que estan hablando con otra persona.
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Shakey (1972)

* De 1966 a 1972 fue desarrollado "Shakey", el cual
se considera el primer robot de proposito general y
que puede tomar sus propias decisiones de
acuerdo a los datos que recopila de sus sensores.
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Redes Neuronales

= Simular el cerebro:

Entrada

Oculto
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Machine Learning
= Clasificacion:
— Supervisado

— No Supervisado
— Por Refuerzo



Deep Learning (2000)

= Creadores del Deep Learning:

Yoshua Bengio Geoffrey Hinton Yann LeCun




Deep Learning

= Ejemplo:

Imagen en
pixeles

Capa 1 Capa 2 Capa 3 Capa 4 Capa 5
Pixel Identifica Combinacion Identifica Combinacion de
Valor bordes delos bordes caracteristicas caracteristicas

(Formas) identificadas

Fuente: https://www.quantamagazine.org/
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Machine Learning vs Deep Learning

= Diferencias:

Machine Learning
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Feature extraction Classification

Deep Learning
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Feature extraction + Classification
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Clasificacion

= Ramas de la IA:

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

A program that can sense, reason,
act, and adapt

MACHINE LEARNING

Algorithms whose performance improve
as they are exposed to more data over time

DEEP
LEARNING

Subset of machine learning in
which multilayered neural
networks learn from
vast amounts of data
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Clasificacion

= Ramas de la IA:

Artificial intelligence

Machine Learning
Machine learning

Deep learning
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GAN (2010)

= Multiples Redes Neuronales:

Generative Adversarial Network

Traning set Fake Image
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