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Creacion del Proyecto



Creacion del Proyecto (1)

Hacemos click encima del icono del Android Studio:

/J(

Android Studio




Creacion del Proyecto (2)

Aparece una ventana donde nos indica que se esta
cargando el Android Studio (esperar un momento):

@ Android

=X Studio

Powernad by the Intalli) Platfiorm




Creacion del Proyecto (3)

= Aparece un menu y hacemos click en “Start a....”

800 Android Studio

! Welcome to Android Studio

Recent Projects Quick Start

Start a new Android Studio project

|
]
|

Open an existing Android Studio project

Mo Project Open Yet .
J : Import an Android code sample

&

=
M
L

Check out project from Version Control

Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

Configure

D & &l «

Docs and How-Tos

Android Studio 1.1.0 Build 135.1740770. Check for updates now.




Creacion del Proyecto (4)

= Nos pregunta el nombre del proyecto (My Application)

Android Studio

A New Project

Configure your new project

Application name: | My Application

Company Domain: |mgeIinerreiraescutia.example.mm

m
n’ 1
= L

Package name: com.example.rogelioferreiraescutia.myapplication

] B

Project location: | /Users/rogelioferreiraescutia/AndroidStudioProjects/MyApplication |

| Cancel | Previous E Finish



Creacion del Proyecto (5)

Nos pregunta la version de Android que vamos a
utilizar:

Android Studio

_é;’ea-te-z_l-\;l ew .Proj.ect

A

.y Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms require separate SDKs

[E Phone and Tablet

Minimum SDK | API 15: Android 4.0.3 {IlceCreamSandwich)

Lower API levels target more devices, but have fewer features available.
By targeting APl 15 and later, your app will run on approximately 90,4%
of the devices that are active on the Coogle Play Store. Help me choose.

| Cancel | | Previous |[——Nmt-—; Finish

ién de Sistemas Distribuidos (curso)</ -
2 B




Creacion del Proyecto (6)

Nos recomienda la 4.0.3 pero se puede seleccionar
una de las 21 APIs disponibles para Android:

__API 15: Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)
APl 13: Android 3.2 (Honeycomb)

APl 14: Android 4.0 (lceCreamSandwich)
Android 4.0.3 (lceCreamSandwich)

[40
| —

L

g APl 16: Android 4.1 (Jelly Bean)
APl 17: Android 4.2 (Jelly Bean)
APl 18: Android 4.3 (Jelly Bean)
APl 19: Android 4.4 (KitKat)
APl 21: Android 5.0 (Lollipop)




Creacion del Proyecto (7)

" Nos pregunta si deseamos un Template (Blank Activiy)

pBaOaBlan R——— R—— _ CreateNewProject

Add No Activity

Google Maps Activity

n i en
A i) A
—

Google Play Services Activity Login Activity Master/Detail Flow Navigation Drawer Activity Settings Activity

[ Cancel ] | Previous ] E—Nﬂ—] Finish —
10



Creacion del Proyecto (8)

Nos pregunta el nombre para el Activity (MainActivity)

!)"p( Customize the Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

Activity Name: | MainActivity |
Layout Name: | activity_main |
Title: [MainActivity |

|

Menu Resource Name: |menu_main

Blank Activity

The name of the activity class to create

| cancel | | Previous | Next @




Creacion del Proyecto (9)

A continuacion se genera el proyecto (tarda un poco):

Building 'MyApplication' Gradle project info

Cradle: Build

12



Creacion del Proyecto (10)

= Cuando termina nos aparece una ventana con Tips de
Android:

CHeN3) Tip of the Day

| Did you know ...?

To guickly see the documentation for a class or method at caret, press F1 (View

| Quick Documentation).

'.puhl.ic FormErrorInfo[]l getErrors() {

return (FormFrrorTnfoll imvErrors. toArravinew F
Documentation for FormErrorinfo 4

forms-compiler &

com.intellijuiDesigner.compiler MW

public class FormErrorInfo
extends Object

+ et

[ﬂ Show Tips on Startup

| Close | | Previous Tip | [ MNext Tip ]




Creacion del Proyecto (11)

Finalmente nos aparece la ventana principal donde
trabajaremos con el proyecto de Android que
acabamos de crear:



8 00 WA activity_main.xml - [app] - My Application - [n-,,’AndmldStudumjects_.’MyAppllcatmn] i
OH O #éﬁ'?ﬁ'i ¢ :”“|'H'app"|b'ﬁ€& % ¢ @;I'“'E Q
E3 MyAppIu:atlnn I_“.‘app | src 8 e | main E'g res E] Iayrout c} actlvlt'r_hmam.xml
E. i Android v | €3 = | £ ﬂ‘- ic) MalnActl'.rlw.}ava % | & activity_mainxml m
E v [iapp Palette - [L- rF' Mexus 4 - i_. Component Tree T T %1 E
= » [C1 manifests : : : . 5
” > Cljava 1 Layouts » AppTheme = MamAmww, v @ Device Screen o
v [Zres DFVEV“ELH?DUI D- :l'lzlv ' v Relathrelayuut %_
¥ N 1 drawable ||| LinearLayout (Horizont:z [Ab] TextView - @string/hello_world s
2 |:| LinearLayout (Vertical) H' '. l L B B + 3
5 v [21layout o
A i TahleLayoy o
) o Eiimhy =i TableRow 3
v > Elmipmap [ GridLayout =
v Bk RelativeLayout
" -
b (* Gradle Scripts tl_w' = n
[ab| Plain TextView Properties ? & 7Y |§
[aH] Large Text 3
- [ab Medium Text §
2 [B5] Small Text layoutheight match_parent =
s ok Button style
:I ok Small Button accessibilityLiveRegion
T (®) RadioButton alpha
) CheckBox background
= o i
5 Suth backgroundTint
E — ToggleBution :
: B ImageButton backgroundTintMode
E & ImageView clickable =
" Design | Text |
Terminal  § 6: Android [#| D: Messages =% TODO Event Log [Z] Gradle Consale k4 Memory Monitor

Gradle build finished in 33 sec (4 minutes ago)

| lnafna | &

=]
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Creacion del Proyecto (1)

Se selecciona: File > New > Proyect

Y aparece la siguiente pantalla donde seleccionamos

“Android Application Project” y hacemos click en:
“Next”

&0 Mew Project
Select a wizard
Creae an Addeaad Appkeabicn Poejeol

Woizards
h'pﬂ.iﬂrr laxl

F | Laners

¥ | =rArdrasd
k':l.ﬂcmid Applcanios Frodecr
=~ A&rgrnid Froject from Existing Code
Ao hamglae Praoject
Aol Tade Projece

> (i CICs

Sl e ]
F =l
B = Mavien

¥ o Ewarnphe



Creacion del Proyecto (2)

Nos pregunta el nombre del proyecto y escribimos:
“android_hola_mundo”

Y luego hacemos click en: Next

[ BN 5] Bew Andraid Application

Hew Android Application Y
{, Theapplcation name far sost 2pes Begiod With an UpPErcase lener -

Application Name: 1] andiedd_hola_sundo
Pregect Masta: 0 androdd_hala_mundo

Package Mame: L com exampleandreid_hola_munda

mMinimum Required S0K:; 0| &R 3 Addreod 2T 0F nosed)
Tanget SO | AP LA
Cormpile With: | AR 19 dsdroes 4.4

Thee: 0| Hola Light with Dok Action Far

i The apoiication name & Showe in the Moy Spoee, as well as in the Manage dpplication lise @n Senings.

7 cBack | [beans Enpia -
o 2] s



Creacion del Proyecto (3)

En esta pantalla no modificamos nada, la dejamos por
default como esta.

Y luego hacemos click en: Next

armn Hew Andsaid Apphicstson

Hew Ardraid Application

Carfgure Praject E' ! g."
il

M Crean: cushom |auncher joon

# Creare ity
Mark chis peopecr 23 a Borary

il Create Project in Workspace
Lecation:
Wl K dkld

Add pragect Bo werking sets

Warking wets:

< Back I Memp= - | Cancel Finils -
S 21 gt



Creacion del Proyecto (4)

En esta pantalla tampoco modificamos nada, la

dejamos por default como esta.

Y luego hacemos click en: Next

80 Mew Android Application

Configure Launcher lcon
Contigure the anribotes of the loon wet

Foregreund: | Bmage | Clipar | Test

image Fip: |launcher_icon Hrowaa...

[ Trim Surraunding Blank Soace
fuddiicnal Pasding
Faregrousd Scikng ;_EE:I" CEMEr
Smage | Moss | Souae | Crcke

Fackground Cakor



Creacion del Proyecto (5)

En esta pantalla tampoco modificamos nada, la
dejamos por default como esta.

Y luego hacemos click en: Next

[ EERT) Mew Andros] Applicatian

Create Activiny

Select whether o creabe an acitwity, and B so, what kind of ariisihy @

o Creane Activiny

Fullacaitn Atra ity
| Manfery Derladl Flow

Elank Activity

Creates a mew blank smiety, with 2n 2can bar gad eoconal nawiganioesd chemesss such & tabs o hoeizoneal
i,

21



Creacion del Proyecto (6)

Por ultimo nos pregunta el nombre del Activity
principal y lo dejamos con el nombre por default
(MainActivity.

Y por ultimo hacemos click en: Finish

(5] &) HNew fndroid Apploation

Blank Activicy d
Crexnes & new blank aoiisy, with & 2oien bar and aponal pawgaakonal gesees owde i sabs or - ]
hiosizamal Smigs. s

Arckwiby Meame 0 Maindcrsity
Lapoes Hame @ acbvily_mizin

Kavigalion Type | Mosa

# The name of the sctriby clasy o creabs

x? - Hack R = Cancel | Fimish 22



Estructura del Proyecto



Estructura

= Nombre
android_hola_mundo

= Légica:
MainActivity.java

= Diseno:
activity_main.xml

= (Cadenas de texto:
strings.xml

= Datos del Proyecto:

AndroidManifest.xml

v IE':'- android_hola_mundo

¥ (s

v EE com.example.android_hola_mu
> G&gen [Generated Java Files]
Pk =i Android 4.4
P =i Android Private Libraries

E'@assets
> 2= bin
b 2 libs
?E'@res

P (= drawable-hdpi

= drawable-1dpi

P (= drawable-mdpi

b (= drawable-xhdpi

P (= drawable-xxhdpi

¥ = layout

1) activity_main.xml

» = menu

¥ (=-values

[} dimens.xml
]| strings.xml
[i71] styles.xml

P (= values-swe00dp

P (=-values-sw720dp-land

F =-values-vll

P (=-values-v14

(0] AndroidManifest.xml

?@ic_launcher—web-pﬂg

D proguard-project.txt

project.properties




Diseno del Programa

=]



Diseno
= El diseno (lo que aparece en pantalla) se encuentra en
el archivo:

= activity_main.xml

= La creacion del diseno de la interface puede hacerse
de 2 maneras diferentes:

1) Manera Grafica (con el editor de pantallas)
2) Creando codigo (modificando el codigo XML)

=] =



Diseno
= El diseno (lo que aparece en pantalla) se encuentra en
el archivo:

= activity_main.xml

= La creacion del diseno de la interface puede hacerse
de 2 maneras diferentes:

1) Editor Grafico (con el editor de pantallas)
2) Creando codigo (modificando el codigo XML)

=]



Diseno (1 - Editor Grafico)

1 activity_main. wml strings.xml 53_, activity_main.xml £ |J] MainActivity.Java = 0
A _—— Falette —— | @ ; s | =
D Palerte e g;r|ﬂm:usﬂnt-|E-|*App‘i‘lumer|GHa.1nﬂ.ﬂwlwv|ﬁ-||'119'
L Form Widgets [ Eﬂ:[ﬂl@—llﬂ félﬁifil“élfél
Testvers Lange Medum s=a1  Builon '

= » android_hola_mundo

# RsSoButlon Checked TeatView e —

Spinner

s mem

] Text Fields
i Ly ot
i Comaped e

|| Images & Media

] Time & Date :

|| Transitions

[ Advanced

LI Other

) Custom & Library Views

E7] Graphical Layout | (=] activity_mal n,xm1§




Diseno (2 — Creando Codigo)

0 activity_main.xml 0 strings.xml @ activity_mainxml 2 1] MalnActivity java

kRelativelayout xmlns:android="http://schemas.android. com/opk/res/endroid”
wmlns:tools="http: Sschemas. android. comn tools”™
android: layout_width="match_parent”™
ondroid: loyvout_height="motch_porent”
android: paddingBot tos="Bdimensactivi ty_verticel_margin®
android: paddingleft="Bdimen/activity_horizontel_maergin®
android :poddingRight= "8dimensactivity_horizontal_margin”
android: poddingTop="Bdimensactivity_vertical_margin”
tools:context=".Maindctivity” =

=TextView
android: Llavout_width="wrap_content”
android: Llayout_height="wrap_content™
ondroid: text="Bstring hello_ world” /=

< Relativelaoyouts

FT] Graphical Layout = activity_maln.xml



Cadenas de Texto



Cadenas de Texto

= En el disenio de la interface grafica se prefiere usar
variables de cadenas de texto.

= [Estas cadenas se encuentran en el archivo:

strings.xml

= [Esto es asi para poder cambiar de idioma facilmente
dentro de un programa, solamente cambiando el
archivo “strings.xml” por otro que contenga las

mismas cadenas pero en otro idioma.

= Para este ejemplo aparece la cadena hello world (por
default) y su contenido es “Hello world!”

=] -



Cadenas de texto

<1 activity_main.xmi |J] MainActivity. java [ strings.xmi &3 =[]

«fxml version="1.8" encoding="vtf-8"7=
CFESAUFCELS

=skring nome="app_nome “=android_hola_sundo</string>
-\.':-'I:n'"i.l'l-\.j numq-“ﬂﬁtfe}ﬂ_seftfﬁgs ":-Setl;iﬂgs.-c.."-.lrr';ng:-

<string nome="hello_world"=Hello world! </ strings

</ PESOUrcass

7] Resources | = strings.xmi



Logica del Programa



Logica del Programa

= Laldégica del programa se encuentra en el archivo:
MainActivity.java
= Aqui se codifica toda la légica del programa, como la

interaccion, el manejo de los eventos y carga de
pantallas.

=] =



Logica del Programa

1 activity_main.xmi (4] MainActivity.java 1 strings.xmi
pockage com.exomple,android_hola_mundo;

@ import android.os.Bundle;[]
public class MainActivity extends Activity {

@dverride
F Y protected void onlreate(Bundle savedInstonceState) {
super.snCreatesovedinitancebtate);
setContentView(R. layout. activity_main);

}

everride
au public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
ff Inflate the menu; this odds items to the action bar if it 15 present.
getMenuInflater) . inflatelR.menu ., main, senw);
return true;



Ejecucion del Programa

=] s



Ejecucion del Programa

= Hacemos click en Run y aparece la siguiente ventana

donde seleccionamos: P—— —

Select a way to run "android_hola_mundao”;

Android Application

'-:=:|'j_ﬁ.ndr-n|d ﬁ.ppii-ca.tinn
J.Flﬁ.ndmid JUnit Test
4] Java Applet

[3]Java Application
JuJunit Test

= Y hacemos click en:

OK

Description

Ij":l | Cancel [ OK 37



Ejecucion (Pantalla 1)

) 554 0nl rooeiss & 3




Ejecucion (Pantalla 2)

5554 0ml 22




Ejecucion (Pantalla 4)

- N 555dal ragelin 2 2

@. 3:51 pm

BRI

Monday, November 25
€ Connect your charger.




Ejecucion (Pantalla 5)

- R s 5554:0al_rogeli

%ﬂ- 352m

android_hola_mundo

Hella world!




Modificacion del Programa



Modificar Mensaje

= Ahora modificaremos el mensaje que sale en pantalla.
Dentro del directorio:
res > values

= Se encuentra el archivo
strings.xml

= Y modificamos la linea:

<string name="hello_world">Hello world!</string>

= Y la cambiamos por:

<string name="hello_world">Hola Crayola!!!</string>

=]



Modificar Mensaje

Ahora corremos nuevamente el programa en nuestro
emulador y observaremos los cambios:

S AEHE] 55 54-cel_rogelic_2_2

o Wl & 8:18em

android_hola_mundo

Hola Crayolat!!



Ejecucion del Programa
en el Dispositivo Movil



Archivo a Transferir

= Todo el proyecto realizado queda guardado en sun
solo archivo que tiene el mismo nombre del proyecto
con extension “.apk”:

F]ﬁandrnid_hula_mund{:
¥ B src
“andrOid_hOIa_mu ndo.apk” ¥ £ com.example.android_hola_mundo

| |ﬂ Main&ctivity.java
> %gen |[Generated Java Files]

= Este archivo se encuentra en > m} Android 4.4
P =i Android Private Libraries
s assets
Bin > res ¥ & bin _
P [=-dexedlibs
P [ res
= Y este archivo hay que transferirlo st haols muidock
. . u . ] AndroidManifest.xmil
al dlSpOSlthO mOV|I -| classes.dex

=] resources.ap_

B |



Transferencia Bluetooth

Transferimos el archivo por medio de Bluetooth a
nuestro dispositivo movil (puede ser por cualquier
otro medio):

™ O ™ Intercambio de Archivos Bluetooth

i Enviando archivo “android_hola_mundo.apk™ a
E? "GT-S55670L"

Detener |

Transferido: 234 KB de 277 KB
Tiempo restante: 1 segundo (a 95 KB/s)



Ejecucion en el Dispositivo real

Ejecutado en un Samsung Galaxy Fit con Android 2.2
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