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Inicios
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Lanzamiento

“Google Glass”, https://es.wikipedia.org/wiki/Google_Glass, diciembre 2015

 Es un dispositivo de visualización tipo gafas de 
realidad aumentada desarrollado por Google.

 Google Glass Explorer Edition fue lanzado por los 
desarrolladores de Google I/O por 1500 USD + 
impuestos el año 2013.



Construcción
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5http://its.uiowa.edu/support/article/102167, diciembre 2015

http://its.uiowa.edu/support/article/102167
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Comunicación en Tiempo Real

https://developers.google.com/glass/design/principles, diciembre 2015
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Interacción por Toque

http://www.theguardian.com/technology/appsblog/2013/jul/29/google-glass-glassware-apps-android, diciembre 2015
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Búsqueda de Información

https://developers.google.com/glass/design/principles, diciembre 2015
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Activar tareas por Geolocalización

https://developers.google.com/glass/design/principles, diciembre 2015
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Compartir fotos y videos

https://developers.google.com/glass/design/principles, diciembre 2015



Desarrollo
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Sitio para Desarrolladores

https://developers.google.com/glass/, diciembre 2015

https://developers.google.com/glass/
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Arquitectura

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014
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APIs disponibles para las siguientes
plataformas

“Google Glass Mirror API”, https://developers.google.com/glass/samples/mirror, diciembre 2015
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Semejanzas y Diferencias

http://www.slideshare.net/endovert/glass-classtutorial1-glasswaredevelopmentoverview, diciembre 2015
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Requerimientos de Software

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014

 Se requiere instalar el “GDK Glassware” para 
usarse con Elipse o NetBeans.

 Android 4.4.2 y APIs para Glass
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Seleccionar Emuladores

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014
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Emuladores

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014
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Instalar un programa

http://www.slideshare.net/endovert/glass-classtutorial1-glasswaredevelopmentoverview, diciembre 2015



Diseño de la Interfaz
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Interface “Timeline Cards”

https://developers.google.com/glass/design/ui, diciembre 2015
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Sección “Home”

https://developers.google.com/glass/design/ui, diciembre 2015
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Cartas con Textos y Videos

https://developers.google.com/glass/design/ui, diciembre 2015
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Secciones de una Tarjeta

https://developers.google.com/glass/design/style, diciembre 2015



Ejemplos
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Arranque de un Timer por voz

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014

 “OK Glass” … “Start a timer” 
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Timer en ejecución

“Beginning Google Glass Development”, Jeff Tang 2014
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